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ゲーム概要
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キャラクターの配置を工夫して、敵を翻弄しよう

味方と連携して敵を翻弄する高揚感

― 戦闘中に戦略を立て、見方を動かし優位な配置を作るアクション
RPGゲーム。味方のキャラクターを３体同時に操作し、敵を倒す新
感覚の操作。

味方の配置によって変化する連携アクション

― 戦闘中の味方の配置によって得られる、リスクとリターン。
メインキャラクターを操作しながら、味方の位置動かすことが重要とな
る。サブキャラクターはオート操作と手動操作の二つで使い分け連携技
を繰り出せ！

広範囲攻撃

敵の攻撃は分散し広
範囲に攻撃できるが
威力が低い

単体攻撃

見方がまとまり強い
攻撃はできるが、敵
の攻撃が集中する。

バフ配置

自身を強化するバフ
や回復をした利する
ことができる。



遊び方
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RB・LB ＋右スティック
―メインキャラを中心に仲間との距離・角度を調整

RT・LT：連携技
―ゾーンモードになったキャラクターと連携技を繰り出すことが
できる。

RBLB

メインキャラクター

動かすキャラクター

LT
で

２人連携技

同時推しで３人連携技！！

RT
で

２人連携技

味方を操作し、優位な配置を形成

オープンワールドとリニア式のハイブリットマップを探索

― 自由なキャラクター配置でオープンワールドを
駆け巡り、巧みな戦略でリニアなエリアを攻略！

エリアA

エリアB

エリアC

エリアD
エリアE

オープンワールドエリア

リニアエリア

連携技を使って敵を蹴散らせ！



画面イメージ
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― 画 面 U I ―

― 操 作 方 法 ―

X
Y

B
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移動

カメラ移動
サブキャラ移動

1.  HPと連携メーター

・0になるとゲームオーバー
・連携技でバフを付与したりや回復するこ
とができる。

・たまると連携技を使用することができる
ようになる。
・連携技によって消費量が変わる。
・敵を攻撃することによってメーターが上
がる。

HP

連携メーター

連携技コマンド
選択

サブキャラクターの操作

攻撃A
攻撃B

Y

A

B

X

調べる
ジャンプ

2. 連携コマンド

連携技の指示を出すことができる。
方向キーで選択でき範囲攻撃や単体攻撃、バフを得たりすることが
できる。

プレイヤー

サブ
キャラクター

ミニマップ

敵

連携技コマンド

HP

スキルメーター



ボリューム
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キャラクターによって変わる連携技

etc...

― 味方として登場する様々な職業のキャラクターたち。編成と配置によって戦い方が１８０度変化！
自分好みの戦い方を見つけ編成・配置しよう！

特徴的な敵キャラクター

― 群れで行動し攻撃してくる敵
1体1体は弱いため広範囲攻撃が弱点

― 単体で強い攻撃をしてくるボス
高火力集中攻撃で倒そう！



ターゲット
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アクションRPGゲーム好きの2０代～３0代の男性

左の図の好きなゲームジャンルランキングより
29歳以下と３０代の１位、２位に注目すると、
「アクションゲーム」と
「ロールプレイングゲーム」がランクイン！
かっこいいアクションと戦略性のある戦いの要
素を組み込んだゲームを目指しました。

アクションRPGゲームの売り上げ
モンスターハンターワールド ：2,000万本
エルデンリング ：1,200万本
Devil May Cry 5：740万本

以上のことより、 参照 ： 「好きなゲーム」は？ | 市場調査・日本リサーチセンター(NRC)
https://www.nrc.co.jp/report/200302

このジャンルの需要は高い！

https://www.nrc.co.jp/report/200302.html
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